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1. Etat des lieux

Contexte : isolement social
Notions de Serious Games (SGs
Typologie de plateaux de jeux
Etatl de | par i

Contexte : isolement social

A Les vieux ne parlent plus ou alors seulement parfois duboutdes y eux [ €]
A Les vieux ne révent plus, leurs livres s'ensommeillent, leurs pianossont f er m®s [ é ]

A Les vieux ne bougent plus leurs gestes ont trop de rides leur monde esttrop pet i t [ é]
Du lit a la fenétre, puis du lit au fauteuil et puis du lit au lit

A Les vieux ne bougent plus leurs gestes ont trop de rides leur monde esttrop pet i t [ €]

Extrait «Les vieux» Jacques Brel , 1963
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Contexte : isolement social

Au moins 1/3 des retraités se sentent seuls
Troubles musculo-
squelettiques

njeux psychosociaux

S = :
Y Graves conséquences sanitaire AEclatement

AGlobalisation
activités
professionnelles

MRigidité face aux
changements
socioéconomique

HADépression

HPrestations
sociales
Arortune

Ressources
financieres

Notion de Serious Games (SG}p

ASGs = jeux, informatisés ou non
AGrande majorité = jeux vidéo ++

AButC transmettre une intention sérieuse focalisée sur une
A connaissance / compétence /comportement
pour
A entrainer / chercher / promouvoir

AAspect ludique€C mot i ve et mobi |
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Typologie de plateaux de jeux

AEa Vol | ce | a tencont e de aroudpe doiond
Y 4 ou 6 personnes
Y notamment intergénérationnel

ACréer des espaces de partages de connaissance

ASe focaliser sur les liens humains

Etatde | dar t U-\“e(esr'- o
Jeux connexes QPSSR
geco

X »

a

A Réaliser un loto avec des morceaux de musique
A Découverte des golts musicaux
A

Découverte de chansonspopulaires

Beethoven -
Lettre a Elise



http://www.anim.ch/?page=688&obj=1904
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Et at de | 0ar't

Jeux connexes

b. « »

A Théme des fétes et de | 6agricenl tur e ) W
Israél du temps de Jésus S

A La Religion : un théme prenant souvent
del 0i mporateaeln@@g e
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Et at de | dar't
Jeux connexes

C « »
A Créer un menu et découvrir différents types de nourriture
A Jeude déduction etddobservation
A



https://www.jeuhagsameah.com/a-propos/
http://www.chouettesjeux.com/la-mallette/menu-du-jour
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Et at de | 0ar't
Jeux connexes

d. « »
A Identification d 6 o b preiéns et modernes
A Création de lien entre ceux-ci

Et at de
Jeux connexes

e. « »
A Découvrir lesobjets d & wsalon en utilisant le plateau de référence
A Echanger sur sesanimaux familiers , ses objets préférés ou indispensables



http://www.chouettesjeux.com/la-mallette/filoupass/
http://www.chouettesjeux.com/la-mallette/charabia/
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2. Proposition : modele et approche

Z

veloppement

Modele de dé

Game for InterGenerational Dialog (G41GD

Take-home messages

Modele de développement

Méthodologie en 2 phases

A#1 : identifier les attentes T ave
e
A#2 : prototypage récursif cne
e or° S
N eif\\-\saxe“
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Phase 1 : identifier les attentes

A
A
A
A
A

Typologie de jeu

Processus narratif

Formes de partages de connaissance
Capacités fonctionnelles

Culturelles et techniques

Méthodologie

APhase 2 : prototypage récursif

(A)ttentes des utilisateurs

(t)
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Principes Géneraux

A (i pat ion deun |lieu de rencont e
A Partager une expérience significative

A Concevoir un jeu adapté aux capacités
cognitives et physiques aux jeunes et
vieilles générations

Caractéeristiques

A Entre jeu vidéo et plateau de jeu
A Table avec écran tactile + objet réel => favorise le réalisme
A 2 générations

A De 2 a6 joueurs => idéalement 4
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Feedback utilisateur => user test

dtranche d 6 ©ene 65 et 74 ans: les « jeunes vieux » [OMS]
A rapports a la technologie
A panel dout i | ivar@bles u rsstut social, formation, localisation géographique,
situation familiale
et/ou jeunes bénévoles
A tranche d 6 ©dee& a 35 ans

Interactions intergénérationnelles
A) dans mémes familles
B) de familles différentes

Vérifier les objectifs du SG

1. Renforcer! @i nt e intargénhérationnelle grands-parents et petits -enfants
Y Favoriser le partage de connaissances
Y Promouvoir | 6 a c tludigue en®e les générations

2. Améliorer le bien-étre de tous
Y Créer une situation émotionnelle positive et sécurisée chez les différentes générations

3. Avoir un impact social positif
Y Surle systéme de relations intergénératio nnelles

4. Contribuer au maintien et| 6 a m® | i degcaphcités oognitives et de la mobilité

10
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Consortium

Lamia Ben Hamida
Arc gestion

Stéphane Gobron Pierre -Alain Charmillot

Arc ingénierie Al Gt
Carole Baudin Antonio lannaccone
Arc ingénierie UniNE

Taches et relations

Gestion & Partage de connaissance
[Lamia.BenHamida@he-arc.ch
hes.so//Arc - gestion]

€Sts, ..
utjy;, inker
safeu S a age

Informatique & Serious Game
[stephane.gobron@he-arc.ch
hes.so//Arc - ingénierie]

Santé & personnes agée
[plerre-alain.charmillot@he-arc.ch
hes.so//Arc - santé]

ingénierie
. ement ind
pévelopP

Psychologie et éducation
[antonio.iannaccone@unine.ch

Fac. des lettres et sciences humaines,
Université de Neuchatel]

Anthropologie
[Carole.Baudin@he-arc.ch
hes.so//Arc - ingénierie]

alwouobiy
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«Take-home messages»

Alln probl me dbaciluyalile ayi dey ept d

AUne solution élégante a trés fort potentiel

APourtant uhe subvention iAr(t;‘rouvabIeé
% é—A
i

©

ﬁ/lerci pour votre attention
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